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LEA ATENTAMENTE LAS INSTRUCCIONES

Conteste a este cuestionario de FORMA SINCERA. La informacion recogida en él
tiene CARACTER RESERVADO, al estar protegida por lo dispuesto en la Ley
Orgénica 15/1999, de 13 de diciembre, de proteccion de datos de caracter personal.

Su resultado servira solamente para ayudarle, ORIENTANDOLE en qué medida posee
la competencia profesional de la “UC0638_3: Realizar representaciones de
construccion.”

No se preocupe, con independencia del resultado de esta autoevaluacion, Ud. TIENE
DERECHO A PARTICIPAR EN EL PROCEDIMIENTO DE EVALUACION, siempre que
cumpla los requisitos de la convocatoria.

Nombre y apellidos del trabajador/a:
Firma:
NIF:

Nombre y apellidos del asesor/a:

Firma:

NIF:
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INSTRUCCIONES CUMPLIMENTACION DEL CUESTIONARIO:
Cada actividad profesional principal (APP) se compone de varias actividades
profesionales secundarias (APS).

Lea atentamente cada APP y a continuacion sus APS. En cada APS marque con una
cruz el indicador de autoevaluacion que considere mas ajustado a su grado de dominio
de las APS. Dichos indicadores son los siguientes:

No sé hacerlo.

Lo puedo hacer con ayuda

Lo puedo hacer sin necesitar ayuda

Lo puedo hacer sin necesitar ayuda, e incluso podria formar a otro trabajador o
trabajadora.

PR

INDICADORES QE
APP1: Elaborar planos y paneles de proyectos de construcciones, | AUTOEVALUACION
mediante aplicaciones informaticas de disefio asistido o entornos
infograficos especializados, generando las representaciones en 2D de
sus plantas, alzados y secciones, y realizando el montaje de sus| 1 | 2 | 3 | 4
contenidos (dibujos, imagenes, textos u otros elementos).

APSL1.1: Organizar la informacién de partida para generar representaciones
y modelos en 2D, analizando el material disponible (croquis, Olololo
representaciones u otros) detectando errores u omisiones en la misma y
solicitando las aclaraciones e informacion precisa.

APS1.2: Concretar el nivel de detalle exigido para el desarrollo de la Olololo
representacion, estableciendo la escala de cada elemento.

APSL1.3: Dibujar plantas y alzados de construcciones con la escala definida,
de acuerdo a la informacion de partida y mediante aplicaciones informaticas | [] | [ | [ | [
optimizando el uso de las herramientas.

APS1.4: Dibujar secciones de construcciones con la escala definida, de
acuerdo a la informacién de partida (plantas y alzados) y mediante Olololo
aplicaciones informéticas optimizando el uso de las herramientas y
prestaciones del programa.

APS1.5: Definir la estructura de la representacion concretando las capas de
informacidn, bloques de elementos y otras entidades individualizables del
modelo, de acuerdo a las indicaciones recibidas, la normalizacion de| [] | [ | [ | [
representaciones gréficas establecidas y a las necesidades de generacion
de planos u otras representaciones.

O |g|g

APSL1.6: Acotar plantas, alzados y secciones, de acuerdo a la informacién de
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INDICADORES DE
APP1: Elaborar planos y paneles de proyectos de construcciones, | AUTOEVALUACION
mediante aplicaciones informaticas de disefio asistido o entornos
infograficos especializados, generando las representaciones en 2D de
sus plantas, alzados y secciones, y realizando el montaje de sus| 1 | 2 | 3 | 4
contenidos (dibujos, imagenes, textos u otros elementos).

partida y mediante las aplicaciones informaticas apropiadas.

APS1.7 Incluir simbologia y textos de referencia, de acuerdo a la informacion
de partida y mediante las aplicaciones informaticas apropiadas, atendiendoa | [] | [ | OO | [
la normalizacion de representaciones gréaficas establecidas.

APS1.8 Definir la estructura general de los planos/paneles, generando los
marcos y cartelas tipo siguiendo las instrucciones del superior o
responsable, segin los procedimientos establecidos (margenes,| [] | [ | OO | [
dimensiones, informacién a incluir u otras), definiendo la orientacion general
de los planos y rellenando las cartelas.

APS1.9 Definir los distintos elementos a incorporar en los planos/paneles
(dibujos, imagenes, tablas, textos u otros), asi como su distribucién dentro Olololo
de los limites fisicos de los mismos, de acuerdo al titulo o concepto del
plano/panel y las indicaciones recibidas.

APS1.10 Montar los distintos elementos graficos de los planos/paneles, de
acuerdo a la distribucion establecida y a las indicaciones recibidas,
ajustando sus tamarfios o escalas de acuerdo al espacio fisico disponible, y| [] | [ | OO | [
realizando la orientacion respecto a la orientacién general o particular
determinada.

APS1.11 Exportar los planos/paneles en un archivo, ajustando el formato y
capas de informacion visibles para su posterior impresion, y configurando los Olololo
archivos de acuerdo a las pautas de gestion documental para su entrega y
almacenamiento.

INDICADORES DE
APP2: Generar representaciones y modelos en 3D de construcciones | AUTOEVALUACION
mediante aplicaciones informéticas de disefio asistido. 112314

APS2.1: Organizar la informacién de partida para generar representaciones Olololo
y modelos en 3D, analizando el material disponible (croquis, plantas,
alzados, secciones u otras representaciones), detectando errores u
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INDICADORES DE
APP2: Generar representaciones y modelos en 3D de construcciones | AUTOEVALUACION
mediante aplicaciones informaticas de disefio asistido. 1 5 3 4

omisiones en la misma y solicitando las aclaraciones e informacion precisa.

APS2.2: Concretar el nivel de detalle exigido para el desarrollo de la Olololo
representacion, estableciendo la escala de los elementos.

APS2.3: Generar modelos en 3D de construcciones con la escala definida,
de acuerdo a la informacion de partida y mediante aplicaciones informaticas, | [] | [ | [J | [
optimizando el uso de las herramientas y prestaciones del programa.

APS2.4: Definir la estructura de la representacidn concretando las capas de
informacion, bloques de elementos y otras entidades individualizables del
modelo, de acuerdo a las indicaciones recibidas, la normalizacion de | [] | [ | [ | [
representaciones gréaficas establecidas y a las necesidades de generacion
de planos u otras representaciones.

APS2.5: Aplicar colores y texturas, de acuerdo a los acabados previstos e
indicaciones recibidas, que permitan conseguir una vision mas volumétrica| [] | [ | [ | [
del modelo a representar.

APS2.6: Generar dibujos planimétricos (plantas, alzados y secciones) a
partir de un modelo en 3D, siguiendo las instrucciones indicadas del superior | [] | [ | OO | [
0 responsable.

APS2.7: Generar perspectivas a partir de modelos en 3D mediante las
aplicaciones informaticas en los que se han definido, y de acuerdo a los| [] | [J | [ | [
parametros de la perspectiva e indicaciones recibidas.

APS2.8: Exportar los dibujos obtenidos a partir del modelo 3D en un archivo,
ajustando el formato y las capas de informacién visibles para su posterior Olololo
impresién, configurando los archivos de acuerdo a las pautas de gestién
documental para su entrega y almacenamiento.

INDICADORES DE
APP3: Generar presentaciones de construcciones mediante | AUTOEVALUACION
aplicaciones informaticas de tratamiento y composicion de imagenes. 1 5 3 4

0|

APS3.1: Organizar la informacion de partida para generar imagenes de
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APP3:. Generar presentaciones de construcciones mediante
aplicaciones informaticas de tratamiento y composicion de imagenes.

INDICADORES DE
AUTOEVALUACION

1

2

3

4

construcciones, analizando el material disponible (croquis, plantas, alzados,
secciones u otras representaciones), detectando errores u omisiones en la
misma y solicitando las aclaraciones e informacion precisa.

APS3.2: Obtener recursos graficos de partida mediante fotografia digital,
escaneado, o importacion desde otras aplicaciones informaticas.

APS3.3: Definir la estructura de la representacidn concretando las capas de
informacidn, selecciones y otras entidades individualizables de la imagen
modelo, de acuerdo a las indicaciones recibidas y a las necesidades de
generacion de planos u otras representaciones.

APS3.4: Aplicar colores y texturas a las presentaciones de las
construcciones, de acuerdo a los acabados previstos e indicaciones
recibidas de los superiores.

APS3.5: Anadir elementos realistas (personas, objetos u otras) a la
representacién, de acuerdo a los usos previstos de la construccién e
indicaciones recibidas.

APS3.6: Aplicar distintos modificaciones de forma y color a las imagenes de
acuerdo a las indicaciones recibidas y a los efectos estéticos buscados.

APS3.7: Exportar las imagenes a un archivo, ajustando el formato y capas
visibles para su posterior impresién, configurando los archivos de acuerdo a
las pautas de gestion documental para su entrega y almacenamiento.

APP4: Elaborar maquetas de construcciones utilizando materiales
ajustados a la funcionalidad de la maqueta.

INDICADORES DE
AUTOEVALUACION

1

2

3

4

APS4.1: Organizar la informaciéon de partida para generar maquetas de
construcciones, analizando el material disponible (croquis, plantas, alzados,
secciones u otras representaciones), detectando errores u omisiones en la
misma y solicitando las aclaraciones e informacion precisa.
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APP4: Elaborar maquetas de construcciones utilizando materiales
ajustados a la funcionalidad de la maqueta.

INDICADORES DE
AUTOEVALUACION

1

2

3

4

APS4.2: Seleccionar materiales, de acuerdo a los acabados previstos e
indicaciones recibidas.

[

[

[

[

APS4.3: Seleccionar herramientas y utillaje de maquetacion, de acuerdo a los
materiales y escala a utilizar en la maqueta.

APS4.4;: Montar la parte de las maquetas correspondientes a los terrenos o
soportes de la construccion con los materiales especificados, conformandolos
con las dimensiones correspondientes a la escala y/o tamafio final
establecidos, y modelando las pendientes de modo discreto -mediante sus
curvas de nivel- o continuo —superficies-.

APS4.5: Montar la parte de las maquetas correspondientes a las
construcciones con los materiales especificados, conformandolos con las
dimensiones correspondientes a la escala establecida, y ubicandola sobre la
parte del terreno.

APSA4.6: Aplicar colores y texturas a las maquetas, de acuerdo a los acabados
previstos de la construccion e indicaciones recibidas.

APS 4.7: Ahadir elementos realistas (miniaturas de personas, objetos u otras)
a las maquetas, de acuerdo a los usos previstos de la construccién e
indicaciones recibidas.

APS 4.8: Presentar la maqueta de acuerdo a las condiciones indicadas de
plazo, embalaje y otras.

APP5: Preparar la presentacion y almacenamiento fisico del proyecto,

INDICADORES DE
AUTOEVALUACION

imprimiéndolo en formato papel o digital, y archivandolo. 112131 a
APS5.1: Crear el documento del proyecto a partir de la union de todos los

elementos que lo componen (memoria, anejos, planos, presupuesto, pliego de OlOololo
condiciones técnicas, etc.) en un documento con formato de intercambio para

su entrega en formato digital, impresién o envio a reprografia.

APS5.2: Imprimir el proyecto/paneles comprobando la visibilidad fisica de los OO d
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APP5: Preparar la presentacion y almacenamiento fisico del proyecto,

INDICADORES DE
AUTOEVALUACION

imprimiéndolo en formato papel o digital, y archivandolo. 1 2 3 4
elementos representados.

APS5.3: Conformar los planos en formato papel mediante corte, plegado y

almacenamiento en carpetas u otros contenedores fisicos, de acuerdo alas| [] | [ | [ | [
directrices, plazos y sistemas de gestion documental establecidos.

APS5.4: Entregar los archivos en soporte digital (CDs, USBs, discos duros y

otros) respetando los formatos y plazos indicados, archivandolos de acuerdo a Olololo
las directrices, plazos y sistemas de gestion documental establecidos.
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