PLAN PARA EL PERFECCIONAMIENTO TECNICO DEL PROFESORADO

CENTROS DE REFERENCIA NACIONAL

NOMBRE DEL CRN

Centro de Referencia Nacional en Comercio Electronico y Marketing Digital

FAMILIA PROFESIONAL

Informaticay Comunicaciones

AREA PROFESIONAL

Desarrollo

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Formacion de Formadores para impartir el curso de especializacion en Desarrollo de Videojuegos y
Realidad Virtual (22 edicion)

MODALIDAD DE IMPARTICION

Presencia virtual sincrona

NUMERO DE HORAS

70

FECHAS DEL CURSO

23/03/2026 al 29/05/2026

LUGAR DE IMPARTICION

Aula virtual www.campus.eoi.es

FECHAS DE INSCRIPCION

Hasta el 22/03/2026

ENLACE DE INSCRIPCION

https://www.eoi.es/es/cursos/93666/curso-de-formacion-de-formadores-para-impartir-el-curso-de-
especializacion-en-desarrollo-de-videojuegos-y-realidad-virtual-presencia-virtual-
online/formulario-admision

DESTINATARIOS Y REQUISITOS
DE PARTICIPACION

Profesorado de Formacidon Profesional (nivel de especializacion docente), de la familia profesional de
Informatica y Comunicaciones y ambitos afines, en servicio activo o en situacion de desempleo con
habilitacion docente, que esté impartiendo o vaya a impartir el Curso de Especializacion de Grado
Superior en Desarrollo de videojuegos y realidad virtual, y que requiera una capacitacién aplicada
para preparar e impartir sus modulos con solvencia.

OTROS DATOS A CONSIDERAR
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