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1 Instrucciones generales

1.1 Observaciones

1.2

Versién: 10/02/2013

Ponga especial atencién a lo que se pide en cada uno de los apartados de
la prueba.

Mantener la mesa ordenada y recogida.

El competidor sélo podra disponer de un boligrafo y de la documentacion
qgue le facilita la organizacién.

Los méviles deben estar apagados.

No se permite el uso de ningln servicio de mensajeria instantdnea o de
comunicacién interpersonal (correo electrénico, chats, foros de Internet,
etc).

El competidor recibird, junto con este Test Project Final, una hoja con las
imagenes ampliadas del sistema informatico a implantar, para que pueda
realizar la prueba con mayor facilidad.

Se deben respetar los nombres, IPs, usuarios, contrasenas,
configuraciones, etc. indicados en el presente Test Project (TP) vy
descartar los que puedan traer los sistemas en la instalacién por defecto.

Aquello que no esté descrito de una forma explicita en el presente TP
queda a la completa discrecién del competidor para su configuraciéon o
nombramiento.

Cuando el competidor finalice la prueba debe apagar todos los
ordenadores, reales y virtuales. La correccién comenzara encendiendo
los equipos y comprobando que tras un apagado, todo funciona
correctamente.

Equipamiento
Para la realizacién de la prueba se tiene disponible el siguiente equipamiento:
* 1 ordenadores por concursante

* El alumno puede instalar cualquier herramienta (como phpldapadmin, luma,
jxplorer o similares) para explorar el arbol de LDAP y los datos disponibles
en el servidor.

+ 1 switch de red.
« 2 Latiguillos de red categoria 5.

« Conexion a servidor Idap conteniendo la informacion necesaria para el

ejercicio 2.
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* Una llave USB conteniendo:
o fichero horario-empleados.txt necesario para el ejercicio 2

o mirror de paquetes necesarios para la realizacién de la practica.

1.3 Distribuciones a utilizar

Para el desarrollo de la prueba se van a utilizar las siguientes distribuciones
GNU/Linux:

* Debian v6.0.6 (Squeeze) para el servidor

* Ubuntu v12.04 (Precise Pangolin).

1.4 Material de apoyo

En la llave USB que se entrega al concursante hay un directorio llamado
Documentacién con manuales y tutoriales sobre los servicios y tecnologias a usar en
la practica.
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2 Test Project

2.1 Ejercicios

El test correspondiente al dia 4 constara de los siguientes ejercicios:

1. Realizacion del paquete deb y rpm de una aplicacién cuyos fuentes se
proporcionan.

2. Realizacién de un pequefo programa o script para la configuraciéon de
autorizaciones de acceso en un servidor.

2.2 Descripcion del Ejercicio 1

El concursante debera realizar los paquetes deb y rpm necesarios para que la
aplicacién cuyo cédigo fuente se suministra (builtorrent.tar.,gz con el archivo
configure correspondiente) se pueda instalar en las distribuciones Linux que usan
estos dos tipos de empaquetado de aplicaciones.

El concursante deberd realizar el paguete deb de acuerdo con las directrices
para la realizacion de paquetes establecidas en las guias de desarrolladores y
empaquetado de Debian. Se recomienda el uso de herramientas de asistencia a la
creacién de paquetes como dh_make, debhelper o cdbs. Se valorara especialmente
generar también los correspondientes ficheros .dsc y .changes al mismo tiempo que el
paquete deb. Serd muy recomendable, por tanto, usar las instrucciones dpkg-
buildpackage o debuild para generar el paquete Debian.

Para la obtencién del paquete rpm se puede usar el comando rpm o la
herramienta “alien” que permite hacerlo automaticamente desde el paquete deb.

El jurado valorara no sélo que el paquete sea funcional, sino el cumplimiento
gue haga de las directrices de empaquetado correspondiente a las “Mejores practicas

de empaquetado” (http://www.nl.debian.org/doc/manuals/developers-

reference/best-pkging-practices.html ) y de “La guia del mantenedor de

Debian” que se proporcionan.
El jurado usard la herramienta lintian para chequear el cumplimiento de estas
practicas.
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2.3 Descripcion del Ejercicio 2

El concursante deberd realizar en Python, C, Perl, scripts de Bash o Java una
aplicacién para resolver este caso practico que necesita un administrador de sistemas
Linux:

La secretaria de un centro educativo tiene una aplicaciéon informatica que
permite exportar los horarios de los alumnos en un archivo llamado horarios.txt para
su procesado. Para tener un control adecuado del uso de los ordenadores, se desea
apagar un ordenador si se detecta logueado un usuario gue no tenga clase a esa hora.

El administrador dispone de un servidor LDAP configurado para la autenticacion
de los usuarios de acuerdo al esquema siguiente:

“Mbap
~ ®admin 29 #¥Q@

Inicio | Borrar cachés | Ver cache

) My LDAP Server @ uid=mabbar01
Servidor: LDAP Server MNombre distinguido: uid=mabbar01,0u=People,dc=dibujos,dc=local
E‘ @@ @ E @ ﬂ = ' plantila: Predeterminado " !
esquema buscar refrescar info importar exportar salir
Logeara como: en=admin @ Refrescar 2 Mostrar atributos internos
=-# dc=dibujos, dc=local (8) . .
Cambiar Plantilla %} Exportar
= cn=admin % P
= EE
& ou=Attic Copiar este objeto @ Borrar este objeto
% ou=Domains E Renombrar &, comparar con otra entrada
$ ou=Group Crear un objeto hijo [ Afadir atributo
$ ou=nNetgroup . + . . par . i
& ou=Pam >
$ ou=People (1193)

1 4

& ou=Variables
Crear nuevo objeto
cn requerido
mabbar0l

(anadir valor)

employeeNumber

3341955

gidNumber requendc
1801

homeDirectory requerido

/homefalumnos/mabbar0l

El formato del fichero horarios.txt es el siguiente:

_________________ e

Numero del alumno|Hora de inicio|Hora de fin

LT Fommmm e Fommmm e
3157556 |560 |615
3158158 | 560 |615
3158193 |560 |615
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La hora de inicio y fin se proporciona en minutos transcurridos desde las 00:00
h. Entre los campos de ldap para cada usuario se encuentran el cn, que corresponde a
su login y el employeeNumber que coincide con el nimero de alumno del fichero de
horarios.txt exportado de la aplicacién de administracidn.

La aplicacién se ejecutara en cada ordenador del centro educativo, y debe consistir de
un bucle sin fin que, una vez por minuto:

e Compruebe los usuarios que hay logueados en el ordenador.

e Busque en el servidor de Idap el numero de alumno del usuario logueado
en el ordenador (para facilitar el script se supondra que sélo puede haber
un usuario logueado)

e Lea el fichero horarios-empleados.txt y compruebe si ese nimero de
alumno tiene clase a esa hora

e Apague el ordenador si a esa hora no debe estar en clase.

Para realizar el ejercicio sélo se permitird el uso de compiladores y librerias de
software libre. Igualmente, si lo desea, puede realizar la aplicacién usando
herramientas disponibles en paquetes instalables en el sistema operativo, en lugar de
usar librerias del lenguaje elegido (por ejemplo, es indiferente que use ldap-utils o
python-ldap).

Como ayuda al ejercicio, para saber los usuarios logueados en un ordenador:

En bash:

usuario=who|head -1|cut -f1 -d'
En Python:

import subprocess

usuario = subprocess.check output("who").split()[0]
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3 Esquema de puntuacion

La validacion de la prueba atendera a criterios objetivos, en términos de apto/no
apto, funciona/no funciona o correcto/incorrecto. En el caso del segundo ejercicio se
establecen ademds dos criterios subjetivos para los que se explicita aqui la maxima
puntuacién que le podran otorgar los jurados de la prueba.

Cada criterio global de calificaciéon se desglosara en items.

Los criterios objetivos de calificacién para esta prueba son:

1.- Creacién de los paquetes de instalacién (Total: 12 puntos)
Archivo debian/rules correcto 2 puntos
Archivo debian/control correcto 1 punto
Creacion del archivo binario deb 1 punto
Instalacién correcta del paquete 1 punto
Funcionamiento correcto de la aplicaciéon instalada 2 puntos
Menor numero de mensajes de error de lintian 4 puntos
Archivo binario rpm creado 1 punto

2.- Creacién de lista de macs autorizadas para hostapd (Total: 13 puntos)
Lectura correcta del archivo de horario 1 punto
Conversion de la hora actual en minutos desde las 00:00h 1 punto
Deteccidn correcta de las filas a filtrar segln hora 2 puntos
Obtencién desde LDAP del nombre de empleado de usuario 2 puntos
Apagado del ordenador correcto 1 puntos

Los criterios subjetivos de calificaciéon para esta prueba son:
Comentarios y documentacién de la aplicaciéon 2 puntos
Disefio adecuado de los métodos y funciones de la aplicacién 2 puntos

Elegancia del algoritmo usado 2 puntos
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4 Temporalizacion de los ejercicios

La prueba tiene un tiempo determinado de tres horas y media. El
concursante debe decidir la mejor manera de planificar su tiempo.
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