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1

Instrucciones generales

1.1

Version: 10/02/2013

Observaciones

Ponga especial atencién a lo que se pide en cada uno de los apartados de

la prueba.
Mantener la mesa ordenada y recogida.

El competidor sélo podra disponer de un boligrafo y de la documentacién

que le facilita la organizacion.
Los méviles deben estar apagados.

No se permite el uso de ningun servicio de mensajeria instantdanea o de
comunicacion interpersonal (correo electrénico, chats, foros de Internet,

etc).

El competidor recibira, junto con este Test Project Final, una hoja con las
imagenes ampliadas del sistema informatico a implantar, para que pueda

realizar la prueba con mayor facilidad.

Se deben respetar los nombres, IPs, wusuarios, contrasenas,
configuraciones, etc. indicados en el presente Test Project (TP) vy

descartar los que puedan traer los sistemas en la instalacién por defecto.

Aquello que no esté descrito de una forma explicita en el presente TP
gueda a la completa discrecién del competidor para su configuracién o

nombramiento.

Cuando el competidor finalice la prueba debe apagar todos los
ordenadores, reales y virtuales. La correccién comenzara encendiendo
los equipos y comprobando que tras un apagado, todo funciona

correctamente.
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1.2 Equipamiento
Para la realizacién de la prueba se tiene disponible el siguiente equipamiento:

* 1 ordenador con sistema operativo Ubuntu Desktop instalado, para ser
usado como ordenador cliente. Su hostname serd asterix.

+ 1 ordenador con sistema operativo Ubuntu 12.04 instalado para ser usado
como ordenador servidor. Su hostname sera simpsons.

* 1 switch de red.

e 2 Latiguillos de red categoria 5/6.

« Repositorio de paguetes necesarios para la realizacién de la practica.
* Una llave USB conteniendo:

« archivo llamado authorized_keys.basicas con las llaves
publicas ssh a usar en el ejercicio 1.

+ el contenido del directorio /var/lib/puppet/reports con datos
ficticios para la realizacion del ejercicio 2.

1.3 Distribucion a utilizar

Para el desarrollo de la prueba se va a utilizar la distribucién Ubuntu 12.04 en
sus versiones “Server” y “Desktop”.

1.4 Material de apoyo

En la llave USB que se entrega al concursante hay un directorio llamado
Documentaciéon con manuales y tutoriales sobre los servicios y tecnologias a usar en

la practica.
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2 Test Project

2.1

Ejecicios

El test correspondiente al dia 2 constara de los siguientes ejercicios:

1.

Instalacién de un servidor puppetmaster donde se creardn reglas de
puppet que deberdn ejecutar los clientes.

Realizacién de un script en Python, Perl o Bash que elabore un informe
diario sobre el funcionamiento del servidor de puppet.

2.2 Descripcion del Ejercicio 1

El concursante deberd realizar la instalacién y configuracién completa de un servidor

puppetmaster y un servidor horario ntp. Para ello empleara el ordenador servidor de la

practica anterior, es decir: simpsons.

El concursante deberd elaborar e instalar en el servidor reglas que obligue a los

clientes a:
o

Regla pkgsync.pp: ejecutar pkgsync al menos una vez al dia.
Regla paquete ntp.pp: garantizar que el paquete ntp esta siempre
instalado.

Regla configura_ntp.pp: garantizar la existencia del texto:
NTPSERVERS="ip_del_servidor"
en el fichero /etc/default/ntp-servers, incluso aunque el usuario del cliente

elimine o modifique esas lineas.

Regla entrada_ssh.pp: garantizar que el fichero /root/.ssh/authorized keys
contiene la clave ssh publica contenida en un fichero que el jurado
suministrara. Esta clave debe estar siempre en ese fichero, sin perjuicio

de que se puedan afadir otras claves a él.

Ademas, el concursante debera configurar correctamente como cliente de puppet el

ordenador asterix y probar que obedece las instrucciones del servidor.

2.3 Descripcion del Ejercicio 2

El concursante debera realizar un script en Python, Perl o Bash que realice las
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siguientes funciones de forma automatica una vez al dia:

* Recorrer el directorio /var/lib/puppet/reports del servidor de puppet, extrayendo
la fecha y hora de la dltima conexién correcta de los clientes del servidor. La
fecha y hora debera mostrarla por consola segun va realizando el recorrido del
directorio.

* Crear el fichero errores puppet.txt que contenga un listado ordenado
cronolégicamente de los clientes de puppet que no se hayan conectado
correctamente en el Ultimo mes.

e Enviar mediante correo electrénico (desde una cuenta de este ordenador y
mediante postfix), ese listado ordenado a la direccién de correo electrénico:
jurado@asterix.dibujos.local

Previamente, y para el correcto funcionamiento del script, el concursante debera
realizar también estas tareas:
* Configurar postfix en este ordenador para que permita su uso como servidor de

correo.

e Crear una cuenta de usuario en ese ordenador llamada jurado.

Nota importante: Para la realizacién del ejercicio 2 no es necesario que se haya
completado el ejercicio 1. Se deben wusar los datos ficticios del directorio
/var/lib/puppet/reports proporcionados por el jurado del skill.
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3 Esquema de puntuacion

La validacién de la prueba atendera a criterios objetivos, en términos de apto/no
apto, funciona/no funciona o correcto/incorrecto. En el caso del segundo ejercicio se

establecen ademas dos criterios subjetivos para los que se explicita aqui la maxima

puntuacidn que le podran otorgar los jurados de la prueba.

Cada criterio global de calificacion se desglosara en items.

Los criterios objetivos de calificacion para esta prueba son:

1.- Instalacién correcta de puppet y puppetmaster

(Total: 4 puntos)

Instalacidon de paquetes necesarios 1 punto
Creacién clase de prueba en el servidor 1 punto
Gestion de los certificados ssl entre cliente y servidor 2 puntos

2.- Creacién de reglas de puppet (a probar en el cliente)

(Total: 9 puntos)

Correcto funcionamiento de la regla pkgsync.pp 2 puntos
Configuracion correcta del servicio ntp 1 punto

Funcionamiento correcto de la regla paquete_ntp.pp 2 puntos
Funcionamiento correcto de la regla configura_ntp.pp 2 puntos
Funcionamiento correcto de la regla entrada_ssh.pp 2 puntos

3.- Generacion del fichero errores_puppet.txt

Version: 10/02/2013

(Total: 12 puntos)

Mostrar correctamente la fecha y hora extraida 3 puntos
Creacién del fichero errores_puppet.txt 0,5 puntos
Listado ordenado en el fichero 2 puntos
Configuracion correcta del servidor postfix 2 puntos
Creacion de cuenta de usuario “jurado” 0,5 puntos
Envio correcto del correo con el contenido del fichero 1 punto
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Los criterios subjetivos de calificacién para esta prueba son:
Comentarios y documentacién del script 1 punto

Elegancia del algoritmo usado 2 puntos

4 Temporalizacién del ejercicio

La prueba tiene un tiempo determinado de seis horas. El concursante
debe decidir la mejor manera de planificar su tiempo.
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